Nomenclature et usage des objets contenus 
dans la malle et valise de bruitage
Inventaire des contenants : Il y a une valise chromée qui est composée du kit d’enregistrement, qui s’accompagne d’un pied de micro et d’une perche. Pour la partie « bruitages », il y a une malle, dans laquelle se trouvent deux boîtes à chaussures, numérotées 1 et 2, plus une valise de voyage, un coffret spécial pour ranger un archet. La trousse contient les objets demandant un entretien hygiénique particulier et se trouve dans la boîte 1.
Objets propres à la manipulation et/ou à l’entretien : On trouvera quelques outils tels qu'une pince multi usages (pour couper de la ficelle ou tordre du métal), des gants de manipulation en latex, du scotch, de la corde, pelote de l’aine, fil de fer, une éponge pour accompagner le sceau pliant en cas de bruitages aquatiques

Nous avons aussi joint de l’alcool (pour nettoyer tout instrument dans lequel il faut souffler après usage).
Indication : Une partie des objets permettant les bruitages sont à usage unique, ils sont donc marqués comme « consommables », parmi eux : les cannettes de boissons,…
Merci donc de les remplacer après usage. Merci d’ajouter aussi le papier bulle nécessaire à l’emballage s’il est insuffisant.
Nous avons volontairement éliminé de notre malle tout objet ou matériaux pouvant s'avérer dangereux : et notamment les explosifs, les objets trop tranchants ainsi que le verre destiné à être brisé.
                Notice de rangement : Afin que tous les objets prévus puissent rentrer dans la malle, merci de ranger les éléments tels que vous les avez trouvé : notamment, il faut disposer les couvercles la tête en bas, sinon, on ne peut la fermer.
Liste du matériel du kit d’enregistrement :
· un enregistreur numérique Tascam DR 100 (qui a de bons pré-amplis, qui peut donc se substituer à une carte son, qui a deux micros internes et deux entrées XLR qu’on peut utiliser en plus: enregistrement en 4 pistes possible.)
· un casque fermé Sennheiser HD-205 II
· deux micros Beyerdynamic MCE 530, avec leurs ricottes et leurs câbles XLR,                                                                      
· une perche avec support pour mettre les deux micros en stéréo
un pied de micro Superlux MS-108E 
	Description
	Effet sonore 
	Boîte n°

	1. Demi noix de coco 
	différentes allures de course de chevaux.
	1

	2. Chaînes 
	bruits de métaux frottés ; utilisées sur un tambourin, peuvent simuler un roulement de tambour.
	1

	3. Ballons de baudruche 
	bruits de souffle, chuintements ; frottés avec des doigts humides ils simulent des explosions ou un feu d'artifice.
	1

	4. Papier bulle 
	 percées délicatement, les bulles simulent des craquements, comme des bûches dans un feu.
	Valise

	5. Paquet de mouchoirs 
	manipuler l'emballage permet de simuler un feu (à mixer avec le son du papier bulle).
	2

	6. Sachets de riz Consommable
	le riz versé sur un parapluie ouvert imite le bruit de la pluie.
	Malle

	7. Parapluie 
	Cf au-dessus 
	Malle

	8. Maïzena Consommable
	le bruit de pas dans la neige.
	Valise

	9. Taille-crayon + crayons
	bruits furtifs (de souris ,etc.)
	Trousse

	10. Jazzo-fute 
	chute ou départ rapide.
	1

	11. Clochette de chèvre 
	 bruit d'un troupeau, d'une clochette de porte d'entrée….
	2

	12. Règle plate  
	bruit de ressort, coup de pistolet.
	1

	13. Noix –Consommable- et casse noix
	bruits de craquements.
	2

	14. Verre a pied et archet
	Bruit aigu
	2

	15. Verre, Cellophane et clef. 
	Recouvert de cellophane on y fait pénétrer une clé et on obtient le bruit d'un verre qui se brise.
	2

	16. Petit verre 
	frappé délicatement il nous propose le bruit d'une enclume
	2

	17. Colophane (pour graisser la corde de l’archet) et archet* 
	frottés sur un verre à pied, une cymbale, procure un son aigu continu.
	2 

	18. Porte plume 
	bruit d'écriture.
	Trousse

	19. Peau de chamois 
	humidifiée et tordue elle fournit le bruit de baisers, de gouttes d'eau qui tombent ou de pas sur un sol mouillé.
	2

	20. Couvercles de casseroles 
	bruit de métal qui tombe, cymbales pas de chevaliers en armure, combats.
	Malle

	21. Arrosoir 
	bruits d'eau qui se déverse, ou, en soufflant dedans on peut le faire sonner comme une trompe.
	Malle

	22. Elastique  
	détente d'un arc ; ou, tenu entre les dents peut imiter une guimbarde.
	Trousse

	23. Lance-pierre  (à vérifier)
	bruit d'un arc décochant une flèche, bruit d'un gros insecte, (il faut répéter le bruit)
	1

	24. Bande magnétique 
	pressée entre les mains elle imite le bruit des pas dans les feuilles mortes. Frottée entre le pouce et l'index préalablement humidifié, chuintement.
	1

	25. Kazoo 
	(parler en l’ayant dans la bouche) émet un son nasillard
	Trousse

	26. Goutte à goutte ( x2 : Perfusion et flacon rose )
	installé dans un lieu réverbérant (WC), il imite le suintement de l'eau dans une grotte,..
	1

	27. Capsule de bouteille 
	 fournit un cloc qui peu signifier le balancier d'une horloge, l'ouverture d'une boite ……
	Trousse

	28. Crécelle 
	tournée lentement, nous procure le bruit d'un mécanisme.
	2

	29. Cravache  
	départ rapide d'un personnage, multipliée par copié-collé, volée de flèches.
	Avec l’archet

	30. Sifflet à roulette 
	utilisé tel que dans les poursuites de bandits, les sports etc.
	Trousse

	31. Cymbale tibétaine 
	caractérisée par une très longue résonnance, son bruit se prête remarquablement à différents traitements.
	2

	32. Canette d'eau gazeuse 

Consommable
	1-l'ouverture de la canette permet d'obtenir un bruit métallique, 

2- l'enregistrement de l'eau pétillante donne le bruit d'une mèche de bombe en train de brûler, 

3-une fois vidée, la canette pourra nous fournir des bruits de tôle écrasée ou froissée.
	Malle



	33. Automate jouet
	bruit d'une montre ou de tout objet dont on remonte le ressort. mécanisme métallique.
	1

	34. Balle de ping-pong (trouée) 
	à faire rebondir rouler, écraser.
	2

	35. Moulin à café 
	rempli de café en grains, nous obtenons le bruit d'une charrette dans un chemin de terre, le bruit d'un écrasement long
	Valise

	36. Gants de vaisselle (MAPA roses)
	Agités latéralement, ils simulent l'envol d'un oiseau.
	2

	37. Bombe de gaz carbonique 
	« pschitt », bruit de la vapeur d'une locomotive. 
	1

	38. Couteaux 
	bruits de combat à l'épée, bruit de ressort quand appuyé horizontalement sur une table
	2

	39. Allumettes Consommable
	différents bruits d'allumage liés au feu.
	2

	40. Dés 
	remués dans un verre, imitent le son de glaçon
	Trousse

	41. Harmonica 
	bruit de quelque chose qui monte ou qui descend, joué en cluster fait l'effet d'un incident ou accident
	1

	42. Balle de golf 
	roulée dans un tambourin ou une boîte de fer imitera le bruit d'un orage au lointain après quelques traitements simples.
	2

	43. Vibraslap 
	multiplié, le son peut faire penser au démarrage d'un moteur 
	Valise

	44. Guimbarde 
	bruit de ressort pouvant être modulé en fréquence.
	Trousse

	45. Bâton de pluie 
	imitation du son de la pluie (il est utilisé dans "Matrix" pour représenter le cliquetis des machines dans une salle d'ordinateur)
	Valise

	46. Tuyau / Barre métallique 
	permet de réaliser la chute d'objets métalliques résonnants. En soufflant dedans on obtient différent bruits de souffle ou de vent.
	1

	47. Bassine pliable (+ éponge) 
	fabrication de bruits d'eau de toute sorte, plouf vagues, bruits de rames etc.
	Malle

	48. Ruban adhésif/ chatterton  
	bruits de déchirure, après ralentissement et abaissement, intervient dans la fabrication d'un orage ou d'une explosion.
	2

	49. Sirènes: (Supporter* & Jouet** )
	pour simuler les sirènes de police, de pompier, d'incendie etc.  


	*Trousse

** 2

	50. Klaxon.
	Tous véhicules
	2

	51. Flexatone 
	bruit de vent, ambiance fantastique, 
	Malle

	52. Pailles  Consommable
	permettent en soufflant dans l'eau de faire des bruits de bulles de plongeurs sous marins. En les coupant, on peut les transformer en ustensiles à bruiter les insectes.
	2

	53. « Slime » (pâte visqueuse de jeu à manipuler)
	Bruit de pas ou de mastiquation
	1

	54. Appeaux ( x 3, un en terre à utiliser avec de l’eau, un en métal, un en bois ) :
	Bruits d’oiseaux


	Trousse



	55. Siffler bleu ( signal carré )
	Signal de locomotive


	Trousse



	56. Diapason 
	Résonnance aigue
	Trousse



	57. Boite à Meuh 
	« meuh » !
	2

	58. Grenouille en bois (râpe)
	raclements
	2

	59. Sifflet de train 
	Hurlement du train
	Malle

	60. Poire à vent 
	Petit soufflement
	1

	61. Boite de set d’instruments 

( x2 ) 
	Différents instruments de musique
	Valise


