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N \i&\\\\\ \ 12hCM+12TD aura éte’; ﬁ(opz;sé%Le ;qpport pre’tsgnt/(,aratéga/‘emegl;}l L \
N c it R srir - Connaissances des bases une synthese de fonctionnement de I'entreprise et de N
SN ompétences a acquérir 5 =
R \\ juridiques relatives aux domaines de la propriété son positionnement dans l'industrie de la production
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des créations intellectuelles, actif immatériel du monde
économique.

UE 2 COEF. 8 ECTS 18

Séminaire projet, TER

ARI1B LM40. Séminaire Atelier écriture, son et
musigue N bgoulon@unistra.fr
ARI1B LM40. TER Vidéo et audio-visuel, webde- A

sign, animation 2D et 3D.

ART9KM33 Etude de cas et analyse de projets
multimédia 18h TD

U E COEF.2ECTS 9 Compétences 3 acquérir : Finaliser le projet de POUR TOUTES INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES

Professionelle - pratiques du multimédia

AR19 KM41 Atelier vidéo 24h TD

AR19 KM41 Atelier Webdesign 24h TD

AR19 KM41 Techniques d’animation multimédia
12h TD

recherche dans ses différentes dimensions : Rédaction
et maquette du mémoire, coordonner les travail en
atelier pour I'aboutissement du projet multimédia.
Edition sur différents supports et réseaux des maté-
riaux audiovisuels et numeériques. Problématiques de
la soutenance.
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