LE PRAXINOSCOPE

SWETS ANIM& EN CO VLEI/RS

Le praxinoscope améliore le zootrope . On gagne en et en
netteté. Il est, lui aussi, constitué d’'un tambour avec une bande de dessins
animés a I'intérieur. Mais cette fois, inutile de regarder a travers les fentes :
un cylindre a 12 facettes couvert de miroirs (correspondant aux 12 dessins)
est placé au centre et permet l'illusion du mouvement. On peut le regar-
der a distance, c’est plus confortable. Le cercle des spectateurs peut étre
agrandi.

1o PRRXINOSCOPE. wdre de leur
finesse. ni de leur oy el reund prbeid gt [
ie Jouel. Tournit une récréation
intéressante les personnes aussi bien

altrayante pour les enfants

Le praxinoscope est emboité dans le zootrope. Il faut les
séparer en tirant sur les socles rayés. —

Comme le zootrope il se pose sur uneable stable .

* Le faire tourner a I'aide du bouton situé sur 'objet ou en touchant les parois extérieures.

<NE PAS TOUCHER LES MIROIRS )
On tourne dans le sens des aiguilles d’une montre
DOUCEMENT (environ 1 tour seconde)

Trouver la bonne vitesse pour voir un mouvement
souple.

* Regarder les miroirs ou I'image se reflete en se
fixant sur une face.

Vous pouvez installer 'autre bande et tester la
différence de qualité de lecture avec le zootrope.
et le praxinoscope.

TOURNER DOUCEMENT !!!

Photocopiez/la bande vierge et essayez de créer
une animation (voir la fiche située dans le
compartiment central au fond de la mallette).

chI nécessaire nettoyer les miroirs avec un chiffon
OUX.
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