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Installation

[al

IN camera Mashup

VIDEO

ouT OuT
: 2 : Connexion idoine — - -©.]
HDMI TV VP
Enceintes

A FAIRE | * Box ou camera MKII => brancher sur la prise USB 3 de l'ordinateur
e Cable micro XLR/usb => brancher sur la 2nde prise USB de lI'ordinateur
3 e Les éléments en plus (souris, clé usb...) vont sur le Hub




Notice pour la Table Mashup

Mettre la grande plaque par

terre, a l'envers. ﬁ
Visser les pieds. @
Dévisser les embouts des pieds.

-

Caler la petite plaque sur les
pieds.

Revisser les embouts sur
chaque pied.

Mettre la table sur le flanc.

Faire passer le cable du boitier (caméra/leds)
par le trou situé au centre de la petite plaque.
L'encoche sous la plaque inférieure sert a faire
cheminer le cable USB.

10.

Remettre la table d'aplomb
(petite plaque en bas, grande
plague en haut)

Positionner la plaque en verre,
coté brillant vers le haut (coté
mat en bas




Réglages des Sons Windows

Cette etape n'est pas obligatoire, mais elle permet de vérifier que
tout va bien niveau son avant de commencer son atelier

Double-clic sur I'icone Sons sur le bureau ;?

IN USB PnP. Attention, double clic sur le micro
Sound device puis dans /Niveau vérifier : pas a
ou zéro/pas trop fort sinon saturation

USB Audio device

Clic Droit + Tester : permet de
E— s'assurer que le son sort bien

OUT CASQUE

. Privilégier la sortie casque, en
Realtek audio

filaire. Pas de sortie en
Bluetooth



A/

LOGICIELS
MASHUP ;
BIEN
DEMARER

Certains éléments sont communs
a nos 3 logiciels d’action:
Montage, Live et Animation.

[
0 -l Le cadre Démarage

I
02 L'onglet Audio

03 L'onglet Session

04 La reconnaissance
d'image



Dans le cadre “Démarrage” : Appuyez sur les boutons, les icones rouge
passent au vert quand chaque élément est actif

I ]
LANCER REACTIVISION c ALLUMER LE SON
Une fenétre s’ouvre, Reactivision est +
e i Choix du Micro
Réduisez la fenétre en appuyant sur le ) )
petit trait en haut a droite Choix de la Sortie

(juste en dessous dans l'onglet Audio)

Dans l'onglet /Session, vous pouvez choisir quel type
d'équipement vous utilisez (Table, Box ou Box Mini). I
Reactivision sélectionnera alors les bons réglages. Par défaut

la sélection en cours est la derniere a avoir été utilisée D METTRE EN PLEIN ECRAN
la fenétre de visualisation se met en plein
écran.
1 Soit I'affichage est configuré en:
CHOISIR UN CORPUS e Ecran étendu : la fenétre de
B Dans le menu déroulant visualisation se trouve sur le second

écran (RECOMMANDE)

e Ecran dupliqué : la fenétre de
visualisation va cacher la fenétre de
contrdle. Pour sortir du plein écran,

7 appuyez sur Echap



A/UZ L'onglet Audio

. Session Générique Camera Réglages avanCéeS
Audio In ; .
éri hérl ue Choix des périphériques Driver : ad_mme
d'enpregigtrer:ent du Y, Réseau de microphones (Technolo Iatence : 20 ms
. e mi faut-oariours (Loaitech 2337 St fréquence : 44100KHz
on = le micro 6o aut-parleurs (Logitec .
T 1/0 vector size : 256
Choisir :

Signal vector size : 256

Mixa/je Niveau d'écoute

Usb sound device ou
usb audio device

Songdu film Musique Bruitage Ambiance Voi Global

Retour au niveau
normal du Global

Audio Out
périphérique de
lecture du Son = les
enceintes
Choisir la sortie que

Global au niveau zéro

A, - 0.0d8 0.0d8 0.0dB 0.0dB  0.0dB un moyen rapide de
vous utilisez, préférez . .
. - faire le silence en
des enceintes reliées )
. . atelier!
a la prise casque de
I'ordinateur
Niveau d’enregistrement du Son
Les cartes : Musique (Bleu), Bruitage (Rouge) et Le son des cartes Vidéo quand il y en a : Son du film
Ambiance (Vert) Mode Live/Animation : Couches, qui joue sur le niveau des couches

8 Le micro : Voix précédentes



A/03 L'onglet Session

Reactivision
Bouton rouge : Off
Bouton Vert: On
Vous devez sélectionner
I'équipement que vous
utilisez (Table, Box ou Mini-
Box)

Inverser : inverse
Haut/Bas et Droite/Gauche
pour la session

Audio Session Générique Camera

ReacTi&sion ReacTIVision (deuxieme dispositif)

Mashup Box Mashup Box v

INVERSER INVERSER

Corpus

SUPPRIMER LES COUPES

Prelinger-2

Corpus

Réactivision deuxiéme
équipement
Uniquement si vous branchez
un second équipement (Table,

Box ou Mini-Box)

Bouton rouge : Off

Bouton Vert : On

Vous devez sélectionner
I’équipement que vous utilisez
Inverser : inverse Haut/Bas et
Droite/Gauche pour la session

Nom du corpus : Vous indique si le corpus que vous avez sélectionné dans le cadre Démarrage est
bien chargé, en précisant de plus le nombre de cartes Vidéo et Audio de ce corpus
Supprimer les coupes : en appuyant sur ce bouton, vous remettez tous les extraits qui ont été coupés
avec “Couper le Début” et Couper la Fin” a leur durée normale dans le corpus.

A noter : sivous changez de de corpus et revenez au premier, les extraits Vidéo reviendront aussi a leur
durée d'origine. De méme si vous fermez puis relancez le logiciel Montage. Ce bouton permet juste par
exemple de le faire rapidement entre 2 groupes, lors dune méme session.



A/04 RECONNAISSANCE D'IMAGES : REACTIVISION

Ces réglages sont prédéfinis suivants I'équipement que vous avez sélectionnez dans /Session.
Nous les exposons ici au cas ou pour Vérifier s'il y a un souci.
Sélectionnez la fenétre de visualisation de Reactivision et appuyez sur les touches suivantes :

CHOIX DE LA CAMERA SOURCE

I
K tOU l pour choisir

Entrée pour valider

OPTIONS

SURTOUT REGLAGE DE L'EXPOSITION
ALLER DANS L'ONGLET /CONTROLE DE LA
CAMERA.

A moadifier si les conditions de lumiéere sont
extrémes et influent sur la qualité de la
reconnaissance des codes.

0

]
G GRADIENT GATE | TILE SIZE

REGLAGE DU CONTRASTE ET DE LA TAILLE
DES TUILES

t ou l POUR CHANGER ENTRE LES 2

10

HD USB CAMERA
640X480@30

EXPOSITION
Table =-7
Box/Box Mini = -8

GRADIENT GATE TILE SIZE

Table 10 4
Box 25 8
Box Mini 32 10



B/
MODE
MONTAGE

Une procédure en six étapes

01

02

03

04

05

06

CHOISIR LES CARTES VIDEO
LAISSER SUR LA VITRE CELLES DE
VOTRE CHOIX

Intégrer des titres et/ou un
extrait avec une Webcam, puis
POSER LA CARTE MONTER

CHOISIR LES CARTES
MUSIQUE/AMBIANCE/ BRUITAGE

POSER LA CARTE ENREGISTRER
LE SON ET UTILISER LES CARTES
SON CHOISIES EN /03

POSER LA CARTE SAUVER

AJOUTER OU NON UNE OU
DES COUCHES AUDIO



B/U 1 = B LES CARTES OUTILS EN MODE MONTAGE

lesi cartes Outils'en'mode!Montage sont imprimées en'Noir

I
MONTER

Lance une ségquence de montage de toutes les vidéos
dont les cartes sont présentes sur la vitre.

1/ Sauve cette séquence dans un fichier Temporaire,
Temp.mov

2/ Lance I'effet REVOIR. (vous n'étes pas obligé de revoir
tout ou partie de cette séquence. C’'est déja monté des
gue la vidéo repasse)

I
REVOIR

Lance le visionnage de la derniére version “en cours” de
montage : Temp.mov

I
ENREGISTRER LE SON

Lance une séquence d’enregistrement de pistes sons
1/ La vidéo Temp.mov passe a I'écran

2/ Ce que vous faites avec les cartes SON et le micro
devient “sauvegardable”

I
CAMERA

[
SAUVER

1/ Sauve la séquence en cours (avec son ou non) dans
un fichier .mov, dans le dossier /mashups

2/ Lance I'effet REVOIR. (vous n'étes pas obligé de revoir
tout ou partie de cette séquence. C’est déja sauvé des
gue la vidéo repasse)

I
COUPER LA FIN

1/ S'utilise avec la derniére carte VIDEO posée
2/ Permet de couper la fin de la vidéo concernée
3/ Tourner en sens anti-horaire pour raccourcir
4/ Utiliser AVANT de poser la carte MONTER

I
COUPER LE DEBUT

1/ S'utilise avec la derniére carte VIDEO posée

2/ Permet de couper le début de la vidéo concernée
3/ Tourner en sens horaire pour raccourcir

4/ Utiliser AVANT de poser la carte MONTER

1/ Dans l'onglet /Camera, choisir la camera qui filmera 2/ Appuyer sur Enregistrer puis appuyer sur Stop quand vous avez
terminé. 3/ la carte CAMERA s'utilise comme une carte VIDEO. Attention, seul le dernier extrait sauvé dans I'onglet /Caméra

est diffusé quand vous posez la carte CAMERA !



B/UZ Onglet Générique

Titre du Mashup
Vous écrivez dans la zone de
texte. Vous pouvez modifier la

taille avec le curseur. Crée une fude S camers Visionnage
vidéo de 2s. qui se met avant les litre du Mashup e les 2 fenétres permettent
vidéos de votre mashup TEST de visualiser vos choix
pour les cartons, en
temps réel.

Le petit symbole Oeil
permet, quand on clique
dessus, de voir ce que
donne chaque carton sur
I'écran de visualisation

Taille

Auteur(s) du Mashup
Auteur(s) du Mashup
Vous choisissez dans le menu s'il
est écrit “un mashup de” ou une
autre formule, ou rien. Vous
écrivez dans la zone de texte.
Vous pouvez modifier la taille
avec le curseur. Crée une vidéo de

un mashup de

Taille

Style des cartons
2s. qui se met aprés les vidéos de Cyberpunk

votre mashup.

e Cliquez sur la croix pour
valider vos cartons. Le
symbole est alors surligné
d'un fond vert clair

Style des Cartons

Choisissez parmi 24 styles de typo et de couleurs. Le choix s'applique ° Le symbole Poubelle
pour les 2 cartons. La petite roue a droite permet de modifier la permet d'effacer les 2
1 3 couleur de chaque typo et la couleur du fond associé. cartons et de

recommencer

















































































